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RESUMO

Este estudo busca refletir sobre apropriagcbes e deoatividades ludicas no ensino de
matematica na Educacdo de Jovens e Adultos. Reéatinesdes acerca do historico da EJA
no Brasil, salientando os principais marcos ledassa modalidade, pois, ao longo da histéria
da educacéo brasileira pouco se fez em prol de nsme de qualidade para os jovens e
adultos. E somente a partir de 1940 que no Brasilega-se a pensar em uma educacio
voltada a estas camadas populares, as quais tonmaséon evidéncia a partir de 1960. A
metodologia adotada no estudo foi uma pesquis@opiffica. Para apresentar os usos de
atividades lddicas no ensino de matematica na El&pgamos com proposicbes de
Vygotsky, de Huizinga e de Groenwald e Timm. A ipald compreensao de que 0s conceitos
matematicos sdo formados processualmente e coidaakévativa dos estudantes, a partir da
utilizacdo de atividades ludicas, como jogos, nsiren matematica, os educadores podem
contribuir para uma aprendizagem significativa detidantes da EJA, visando possibilitar
uma aproximagéo das atividades propostas em salal@elos desafios enfrentados no dia a

dia do estudante.

Palavras-chave Educacdo de Jovens e Adultos. Atividades ludiEasino de matematica.

Jogos matemaéticos.
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ABSTRACT

This study aims to reflect on appropriations anesusf recreational activities in the teaching
of mathematics in Youth and Adults. Conducts raddsthe history of adult education in
Brasil, highlighting the main legal frameworks big type, therefore, throughout the history
of Brazilian education, little has been done towaadjuality education for youth and adults. It
is only since 1940 that Brasil begins to think ofealucation directed to these popular classes,
which took more evidence from 1960. The methodologgd in the study was a literature
search. To display uses playful activities in mathgcs teaching in adult education, dialogue
with Vygotsky's propositions of Huizinga and Groedvand Timm. From the understanding
of the mathematical concepts are formed procequeadtl active student activity, from the
use of recreational activities such as games, tegcimath, educators can contribute to
meaningful learning of students in adult educatiamming enable a approximation of
proposed activities in the classroom of the chagksfaced on a daily student.

Keywords: Education for Youth and Adults. Recreational atitg. Mathematics teaching.
Mathematical games.

1. INTRODUCAO

O estudo trata de uma pesquisa bibliografica queutk as apropriagbes, 0s usos de
atividades ludicas no ensino de matematica na Edocde Jovens e Adultos. A constituicdo
histérica da EJA no Brasil é discutida, a partis tagislacdes, evidenciando permanéncias e
descontinuidades nessa modalidade de ensino. Bartassim, da década de 1930, quando se
estabeleceu a criagdo de um Plano Nacional de Ed@loicgue indicava pela primeira vez a
EJA como dever do Estado, incluindo em suas noanaferta do ensino primario integral,
gratuito e de frequéncia obrigatéria, extensiva @atultos (Constituicdo de 1934) (LOPES;
SOUSA, 2005).

A partir da década de 1990, percebemos avancosmrmieuidades nessa modalidade de

ensino (LOPES; SAVIANI, 2007). Atualmente, € pada educacdo basica, portanto, €
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previsto pela legislagcdo nacional. O trabalho mse;, assim, numa discussdo que objetiva
refletir sobre possibilidades de tornar as aulabretudo, quando se trata do ensino da
matematica, mais prazerosas, dinamicas, atratavéis) de contribuir para que 0s jovens e
adultos que estiveram algum tempo fora da escotpuelenfrentam uma série de dificuldades
de permanecer na mesma, possam encontrar sityaigdesmente planejadas e interessantes,
gque contribuam para a aprendizagem significatisaadmteddos matematicos.

Entendemos que ensinar matematica, assim como das tas modalidades de ensino,
também no contexto da EJA, implica em desenvolveaaaocinio logico, estimular o
pensamento independente, a criatividade e a cauieck resolver problemas cotidianos. Os
educadores matematicos tém enfrentado, assim,safiakede ensinar de modo a possibilitar
uma aprendizagem significativa, buscando alteraatipara aumentar a motivacao para a
aprendizagem, desenvolvendo as habilidades neieesséarapropriacdes dos conhecimentos
matematicos (GROENWALD; TIMM, 2000).

Nesse sentido, a partir dos apontamentos de GréeerevBimm (2000), entendemos que 0s
jogos sao educativos, pois requerem um plano de qg@& permita a aprendizagem de
conceitos matematicos e culturais de uma manema. g@dem ser utilizados em diferentes
perspectivas, como para introduzir e consolidatezaos, bem como para preparar o aluno
para o aprofundamento de temas ja introduzidostrétar do uso e selecdo de jogos para
utilizar no ensino, e neste caso, da matematiagssideramos importante o planejamento do
professor, pois para se utilizar determinada méogil faz-se necessario o conhecimento

sobre a mesma e que sejam feitas as devidas alep&ag contexto a ser utilizado.

Os jogos nao devem ser compreendidos e, portatiiaados, somente como instrumentos
recreativos na aprendizagem, mas como facilitagdomaborando para trabalhar os bloqueios

e dificuldades que os alunos apresentam em retagfpuns conteddos matematicos.

Outro motivo para a introducao de jogos nas auasatematica € a possibilidade
de diminuir bloqueios apresentados por muitos d&ses alunos que temem a
Matemética e sentem-se incapacitados para apran@&htro da situagdo de jogo,
onde é impossivel uma atitude passiva e a motivéa¢cgmnde, notamos que, ao
mesmo tempo em que estes alunos falam Mateméafcasentam também um
melhor desempenho e atitudes mais positivas frentseus processos de
aprendizagem (BORIN, 1996, p. 9).
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As dificuldades decorrentes do ensino-aprendizadgmisciplina de Matematica constituem
uma questdo que permeia as praticas de professdess sido foco de estudos e pesquisas
(por exemplo, citamos os estudosRigto e Carvalho (2000); Fonseca (2001); Fonse@@2fp

Ao tratarmos, especificamente, da EJA, entendemesacapropriacdo de atividades Iudicas
precisa ser cuidadosamente planejada, de modcecaterste as peculiaridades dos estudantes
dessa modalidade de ensino que facilite a apregehzalos conteldos matematicos.

Na busca por bases tedricas para a pesquisa,areabzum levantamento bibliogréfico que
possibilite apropriagcbes de conceitos e fundametgdsicos que sustentem as analises
pretendidas nesse estudo. Assim, serdo discutglggoposicdes de Vygotsky (1998), de
Huizinga (1992) e de Groenwald e Timm (2000) sasresos de atividades ludicas no ensino
de matematica.

O estudo, que utilizou como metodologia a pesquigaiografica em livros e sites
especializadgsesta organizado da forma descrita a seguir: Nagira parte, apresentamos
aspectos sobre a constituicdo da Educacdo de Jevédkltos no Brasil, enfatizando os
principais marcos teoricos, destacando as permm®adescontinuidades dessa modalidade
de ensino. Em seguida, discutimos o0 uso de atiesldddicas no ensino de matematica,
potencializando as praticas de atividades ludicasnsino de matematica na EJA. Por fim,
apresentamos as consideragfes finais do estudafadpoas possiveis contribuicbes do
estudo para professores que atuam nessa modatidamhesino.

2. HISTORICO DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS NO BRASIL

Para a realizacdo do estudo, buscamos contextualiEzlucacdo de Jovens e Adultos no
Brasil. Para tanto, incialmente, destacamos a lagéo indissociavel entre essa modalidade
de ensino e o educador Paulo Freire. A primeiree&pcia do educador foi desenvolvida na
década de 60, na cidade de Angicos, no Rio Grandd¢ode. De acordo com Saviani (2007),
0 éxito e a repercussao de sua experiéncia deetifabdo conduziram Paulo Freire de Recife
para postos de ambito nacional.
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Uma abordagem histérica acerca da EJA no Brasillaague esteja vinculada a Paulo Freire,
com atividades marcantes na década de 1960, sgo ieimonta a momentos anteriores: A
Constituicdo de 1934, que estabeleceu a criacaord®lano Nacional de Educacéo. Pela
primeira vez a EJA aparece como dever do Estadimio em suas normas a oferta do
ensino primario integral, gratuito e de frequérabagatéria, extensiva para adultos (EQUIPE
CLOROPHILA — ELMARA, [s/d]).

A consolidacdo de um sistema publico de educagiuegitar no pais iniciou-se a partir da
Revolugcdo de 1930, com as mudancas politicas ebstoas. A Constituicdo de 1934
estabeleceu a criacdo de um Plano Nacional de E@locque indicava pela primeira vez a
educacdo de adultos como dever do Estado, incluamicsuas normas a oferta do ensino
primario integral, gratuito e de frequéncia obriget, extensiva para adultos (EQUIPE
CLOROPHILA — ELMARA, [s/d]).

De acordo com Saviani (2007), a ideia-for¢ca do mleslgimento nacional aliada a politica
populista incitava a mobilizacdo das massas, de apgio os dirigentes politicos dependiam
para obter éxito no processo eleitoral. O diredgo/dto estava condicionado a alfabetizacdo, o
gue levou 0s governantes a organizar programagyasams e movimentos de alfabetizagéo
de jovens e adultos dirigidos ndo apenas aos tresceontingentes urbanos, mas também a
populacao rural.

Ao mesmo tempo, 0sS movimentos internacionais e nizgades como a UNESCO,
exerceram influéncia positiva, reconhecendo osatlmals que vinham sendo realizados no
Brasil e estimulando a criagdo de programas naisiai& educacao de adultos analfabetos.
Nessa perspectiva, em 1946, com a instalacdo dadded¥lacional Desenvolvimentista,
houve um deslocamento do projeto politico do Brasiksando do modelo agricola e rural
para um modelo industrial e urbano, que gerou @&sstdade de méo-de-obra qualificada
e alfabetizada (EQUIPE CLOROPHILA — ELMARA, [s/d)]).

Dai o surgimento de campanhas ministeriais questem@eram do final da década
de 1940 até 1963: Campanha de Educacdo de AddlescenAdultos (CEAA)
(1947-1963); Campanha Nacional de Educacdo RUurdlER} (1953-1963);
Campanha Nacional de Erradicacdo do Analfabetish®%8-1963); Mobilizacdo
Nacional contra o Analfabetismo (MNCA) (1962-1963)..] Todas essas
campanhas consideravam a educacéo popular nozeaiti@ntdo dominante, isto €,
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abrangendo as quest@es relativas a instrucao pylidio €, a educagdo elementar
destinada seja as criangas (ensino primario), aegm adultos (programas de
alfabetizacéo) (SAVIANI, 2007, p. 314)

O segundo Congresso Nacional de Educacgéo de Adrdlizado em 1958, objetivou avaliar
as acdes realizadas na area e visando propor eslag@&quadas para a questdo. Foram feitas
criticas a precariedade dos prédios escolares,adequacao do material didatico e a
qualificagéo do professor (EQUIPE CLOROPHILA — ELRA, [s/d]).

Com o Estado associado a Igreja Catdlica, na dédadz0, foi dado um novo impulso as
campanhas de alfabetizacdo de adultos. Ressaltamtostanto, que em 1964, com o golpe
militar, todos os movimentos de alfabetizacdo aqueisculavam a ideia de fortalecimento de
uma cultura popular foram reprimidos. O Movimente &ducacdo de Bases (MEB)
sobreviveu por estar ligado ao MEC e a igreja @atolTodavia, devido as pressfes e a
escassez de recursos financeiros, grande partestéma encerrou suas atividades em 1966
(EQUIPE CLOROPHILA — ELMARA, [s/d)).

Ressaltamos o que afirma Tamberlini (2004) a réspei

Cabe-nos afirmar que a educacdo constitui uma didwende consideravel

importancia desta maneira de compreender a hist@igetivando a promogéo

humana em uma perspectiva libertadora, nos anaso80deparamos com o vicejar
de ricos projetos na esfera da educagdo publicadas tanto para o ensino médio
como para a educacdo de jovens e adultos, simatteard@e ao florescimento de
iniciativas voltadas para a educacdo e cultura lpoplEsses projetos, em sua
esmagadora maioria, foram alvo de intensa repressé@arte do regime militar

vigente no pais por mais de 20 anos e, na medida pgaconizavam uma

intervencao social e politica através da acéo ¢idacacabaram por ter muitos de
seus documentos destruidos, e seus protagonistadoga vitimas de prisdes,

processos e perseguicdes (2004, p. 1).

Ainda sob a ditadura militar, a década de 70, marcaicio das ac6es do Movimento
Brasileiro de Alfabetizagdo — o MOBRAL, que era yrojeto para se acabar como
analfabetismo em apenas dez anos. As propostagedie, Fque visavam uma educacgao
popular, conscientizadora, na qual a leitura de dauprecede a leitura da palavra, foi
traduzido, de modo diferente do que se propunhayl@®BRAL (Movimento Brasileiro de
Alfabetizacdo), que se expandiu para todo pai® fgsigrama levava o educando a apenas
decifrar letras e, muito precariamente, a leitusaescrita (SAVIANI, 2007).
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De acordo com Saviani (2007), foram criados os iGserde Estudos Supletivos em todo o
Pais em 1971. A proposta visava ser um modelo deaedo do futuro, atendendo as
necessidades de uma sociedade em processo de mac&on O objetivo era, mediante um
baixo custo operacional, escolarizar um grande muinm#e pessoas, satisfazendo as
necessidades de um mercado de trabalho competitvo,exigéncia de escolarizagcado cada

vez maior.

A década de 1980 é marcada por movimentos socidimjnando na reabertura politica. Em
1985, o MOBRAL foi extinto, sendo substituido pdfandacdo EDUCAR. Estudantes,
educadores e politicos organizaram-se em defesaadda publica e gratuita para todos. No
gue se refere a EJA, a Constituicdo de 1988, pyeeéo ensino fundamental, obrigatério e
gratuito, passou a ser garantia constitucional éampara os que a ele ndo tiveram acesso na
idade apropriada. Contudo, a partir dos anos 9&JA comecou a perder espaco nas
acOes governamentais (EQUIPE CLOROPHILA — ELMAR#d]).

Em marco de 1990, com o inicio do governo Colldfuadacdo EDUCAR foi extinta e todos
os seus funcionarios colocados em disponibilid&ste.nome do enxugamento da maquina
administrativa, a Unido foi se afastando das eane$ da EJA e transferindo a
responsabilidade para os Estados e Municipios (BQUWLOROPHILA — ELMARA, [s/d]).

Em janeiro de 2003, o MEC anunciou que a alfabgdizade jovens e adultos seria uma
prioridade do novo governo federal. Para isso,cftada a Secretaria Extraordinaria de
Erradicacdo do Analfabetismo, cuja meta seria maad analfabetismo durante o mandato
de quatro anos do governo Lula. A fim de alcans®e eobjetivo, foi langado o Programa
Brasil Alfabetizado, por meio do qual o MEC iriantgbuir com os 6rgdos publicos estaduais
e municipais, instituicbes de ensino superior e awoigacdées sem fins lucrativos
que desenvolvam acdes de alfabetizacdo. No ProgBmasl Alfabetizado, a assisténcia
passa a ser direcionada ao desenvolvimento deg@saem as seguintes acoes: Alfabetizacéo
de jovens e adultos e formacdo de alfabetizad®€8J(PE CLOROPHILA — ELMARA,
[s/d]).

E possivel percebermos, a partir do exposto qEéAavem passando, ao longo do tempo, por

processos que, ao ter como foco a alfabetizac@itataem assumido o carater paliativo e
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compensatorio. Ainda que se constitua parte da ddiacBasica, ainda deparamo-nos com
visbes de educacao “inferior’, que pode ser assanpidr profissionais sem a devida
gualificacdo. Frente a isso, voltamos nosso olaaa potencialidades de praticas que possam
ser desenvolvidas nessa modalidade de ensino. Eas@alavras, partimos da ideia de que
essa escolarizacdo esta acontecendo, em todo @ gméxisamos, portanto, refletir sobre
como tais praticas estdo sendo desenvolvidas eossibpidades pedagogicas que 0s
educadores matematicos que atuam nessa modalidafsido, podem vislumbrar.

3. MATEMATICA NA EJA: DESAFIOS E POSSIBILIDADES

Reconhecemos o ensino da matematica na EJA comaragasso permeado por desafios e
potencialidades no contexto educativo. Entendemqsartir do breve histérico da EJA no
Brasil apresentado no capitulo anterior, que essdahdade de ensino tem enfrentado
permanéncias e descontinuidades até ser considegalmente, parte da Educagédo Bésica.
E, considerando a matematica um componente cuaricain que muitos estudantes
apresentam resisténcia, dificuldades e queixamaséndtada aplicabilidade no cotidiano,
consideramos necessario empreendermos uma disa@safoco nessas duas vertentes do
processo educativo: O ensino da matematica e a EJA.

A vertente do ensino da matematica, inserirmoseudsao acerca das potencialidades do uso
de jogos e atividades ladicas como facilitadorapmzesso de aprendizagens dos estudantes
da EJA, nessa disciplina. Para tanto, ressaltamospmrtancia de considerarmos as
dificuldades dos estudantes da EJA, em matemétédaados nos apontamentos de Vanin e
Darsie (2011):

No contexto da Educacdo de Jovens e Adultos, maitasos manifestam baixa
auto-estima em relacdo a sua capacidade de apresgecialmente, a disciplina de
Matematica, que tem sido apontada como uma da@pliiss que mais causou
transtornos entre os jovens e adultos que abaralonarescola durante a infancia.
Além disso, a Matematica sempre foi considerada parmais inteligentes, sendo
gue muitos alunos ndo se consideram capazes dedépee Essa situagcdo acaba
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ocasionando certa aversdo nos alunos pela Matemégimendo com que acreditem
que é algo dificil, distante da realidade e, quenauitos momentos, ndo apresenta
utilidades para a vida cotidiana (VANIN; DARSIE,1Z0 p. 1).

A matematica, ao ser percebida, em muitas situagd®eso um saber pronto, destituido de
possibilidades de questionamentos e desconstrugieba limitando a criatividade, até
mesmo a capacidade de criticar o que se aprendene se aprende. Como consequéncia,
pode-se perceber uma aversdo por parte dos esgtadanssa disciplina, que passa a ser vista
como uma das grandes responsaveis pelo fracassmaresE nesse contexto que
problematizamos e pensamos em alternativas mewidafd que possam contribuir para a
superacao de tal quadro.
Embora o Curso de Licenciatura em Matematica uwispgrar o futuro professor que ir4 atuar
no Ensino Fundamental e no Ensino Médio, acredisaseo de extrema importancia que este
professor procure compreender 0s processos dedigagam da Matematica, no sentido de
aproximar o maior nimero de pessoas da Matemat&anodo a percebé-la como uma
disciplina dindmica e criativa, criada pelo e par&bomem. Cabe ressaltar, como afirma
Santos
O ensino de Matematica praticado nas salas de teua seguido diferentes
orientagbes, apoiando-se numa diversidade de idassinetodoldgicas, de recursos
didatico-pedagdgicos e os resultados da aprendizag® tém sido promissores,
seja pelo baixo aproveitamento dos alunos mostrpdims indicadores das
avaliagBes oficiais (locais, nacionais e internaais), seja pela afericdo pontual,
silenciosa e cotidiana feita por cada professor ques salas de aula. Reverter a
situacdo — de modo que aprender matematica sejapossabilidade para amplas
parcelas dos estudantes, tendo como uma das céns@gireduzir o descompasso
entre os resultados das avaliacdes e o resultadipmgdizagem — € interesse e
responsabilidade de cada profissional envolvido precesso de ensino e

aprendizagem da matematica em qualquer escolaigarsidade, além de ser um
compromisso dos 6érgdos gestores da educacao (2088,

Por meio de proposicdes de atividades ludicasegaitivas, vislumbramos a possibilidade de
aproximacdo dos estudantes da construcdo da matamét humanizar esta ciéncia,
valorizando diferentes contextos sociais, econdspi@mliticos e culturais em diferentes

momentos historicos. Com relacdes estabelecidas anhateméatica e outras ciéncias € que
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acreditamos que podemos contribuir para que oglastes da EJA construam aprendizagens
significativas.
Compreendemos que o desenvolvimento de atividaisak pode evidenciar os conceitos
matematicos presentes no cotidiano de cada umyéatrde exposicdes, experimentos
interativos e ludicos. E uma oportunidade paraiprarmos o universo cientifico do dia a
dia, para instigarmos a curiosidade e difundirmmshecimentos. De acordo com a Proposta
Curricular para o Segundo Segmento do Ensino Fuedt@inda EJA (2002):
A experiéncia tem mostrado que o conhecimento nd#teon ganha significado
guando os alunos se defrontam com situacdes désef e trabalham para

desenvolver estratégias de resolucdo. Dai a impoatéde tomar a resolucao de
problemas como ponto de partida da atividade matean@RASIL, 2002, p. 27).

Para tanto, ressalto o que prop8e Vygotsky, adieafazomo se da a construcdo do conceito
e, no contexto do estudo, pensamos em como sapidpriacdo dos conceitos matematicos.
O autor afirma:

A formacao dos conceitos é resultado de uma cora@éixidade em que todas as
funcbes intelectuais fundamentais participam. Ntrgo, este processo ndo pode
ser reduzido a associacdo, a tendéncia, a imagétisderéncia ou as tendéncias
determinantes. Todas estas funcdes sao indispessénas ndo sdo suficientes se
ndo se empregar o0 signo ou a palavra, como melos paais dirigimos as nossas
operacBes mentais, controlamos o seu curso e dizznas para a solucdo do

problema com que nos defrontamos (VYGOSTSKY, 2091.]).

E nesse sentido que pensamos o uso de atividadaBaderas, IGdicas, problemas a serem
resolvidos, de modo dindmico, pois, segundo o aatpresenca de um problema que exige a
formacdo de conceitos ndo pode, por si sO, serid@asa como causa do processo. As
tarefas que a sociedade coloca aos jovens quatetoesgram no mundo cultural, profissional

e civico dos adultos constituem em um importanter fpara a emergéncia do pensamento
conceitual. Porém, se o meio ambiente ndo coloadokescentes, jovens e adultos perante
tais tarefas, se néo lhes fizer novas exigéncrg&eestimular o seu intelecto, obrigando-os a
defrontar-se com uma sequéncia de novos objetivesu pensamento ndo conseguira atingir
niveis de desenvolvimento mais elevados, ou s@igtimpenas com grande atraso. Desse
modo, podemos afirmar que podera ndo haver umadipagem significativa dos saberes

matematicos.
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Para tanto, as proposicbes de Huizinga (1992) peites dos jogos como alternativas
educativas sédo pertinentes, pois o autor defendejagar € uma caracteristica inerente a
natureza animal e humana, sendo anterior a pra@pitara, pois antes do surgimento da
sociedade, os animais ja brincavam. O jogo é Wstoo uma atividade cuja significacdo
reside em si mesma, ndo se classificando apenas woniendmeno bioldgico ou fisioldgico.
Suas caracteristicas principais sdo: atividadenvalia, desinteressada, que ocorre em um
tempo e espaco definidos e € constituido por regdas jogo, 0 homem encontra-se
inteiramente absorvido, vivenciando-o plenamenteeséética também faz parte do jogo,
embora ndo seja um atributo inseparavel. Desse neodpreendemos que “[...] a vivacidade
e a graca estao originalmente ligadas as formas pnianitivas do jogo” (HUIZINGA, 1992,

p. 9).

As ideias de Huizinga (1992) sédo apropriadas parusisdo da tematica sobre a utilizagdo de
jogos em sala de aula por apresentar o jogo corssitplidade para que o sujeito se integre
por vontade propria e desinteressada. Nesse sgatidtlizacdo dos mesmos nas aulas de
Matematica pode constituir numa possibilidade deoxamacdo do aluno ao referido
componente curricular — Matemaética - e ao conhetionge forma geral.

Compreendemos, nessa perspectiva, a importangiaukl do professor como mediador do
processo de ensino-aprendizagem, pois € necesgaeioconheca a metodologia a ser
utilizada, além de considerar os momentos maisuzdkg e as finalidades que cada atividade
ird desempenhar, no contexto das aulas que ministra

Groenwald e Timm (2000) contribuem para a compi@eme como se dinamiza 0 espaco
escolar por meio de atividades diferenciadas,zatlilo jogos e curiosidades como fator de
motivacdo do aluno. As autoras ressaltam a impcgéte escolher jogos que estimulem a
resolucéo de problemas, principalmente quando teddo a ser estudado for abstrato, dificil
e desvinculado da prética diaria, respeitando adi¢des de cada comunidade e o querer de
cada aluno.

A partir do exposto, considera-se que possam dentas as atividades ladicas, como jogos,
para que a matematica seja aprendida de modoisaiivé pelos educandos da EJA, mas é
preciso ressaltar a importadncia de um planejamenidadoso e o conhecimento das

metodologias que se ira fazer uso. Assim, Vaniraesie afirmam que:
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[...] para a utilizagdo adequada dessas metodslogiaindispensavel que os
profissionais da educacéo sintam a necessidadarfdrmar sua postura referente
a sua pratica, ou seja, devem tomar consciéncguae acdes e descobrir maneiras
de fazer com que seus alunos realmente aprendarMagematica, auxiliando-os
na construcao efetiva de conhecimentos, que, j@oves, trardo maior compreensao
da realidade (2011, p. 12).

E nesse direcionamento que entendemos a necesdigadge refletir sobre a proposta
curricular para a EJA, pois um curriculo de Matecadpara jovens e adultos deve contribuir
para a valorizagcédo da realidade que os estudaivesciam, criando condi¢bes para que o
aluno se torne ativo na transformacédo de seu amebiparticipando mais ativamente do
contexto, em suas diferentes dimensdes: politcdmica, cultural e social.

A partir das discussdes realizadas, compreendemesaqgeflexdo a cerca da matematica
como disciplina ensinada na EJA, insere-se no gtmtm que nos encontramos atualmente,
com esta modalidade de ensino inserida, legalmeateducacdo basica. Assume assim, um
papel mobilizador, ao colocar em foco, ndo s6 asgars educativas realizadas nesse nivel de
ensino, mas também no que se faz e no que se goele €nquanto educador, para garantir a
qualidade do ensino praticado, ou seja, um ensugsg aproxime da realidade e que os

conteudos ensinados sejam significativos paratasastes.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo do estudo bibliografico, que objetivoefletir sobre as possibilidades e

potencialidades do uso de atividades de atividddidisas no ensino de matematica, na
modalidade EJA, insere-se em discussfes e desafitentados cotidianamente por

educadores matematicos.

Ao percorrermos brevemente a trajetoria da Educaghdovens e Adultos no Brasil foi

perceptivel que a EJA passou por processos querstituem, em desafios, assumindo,
muitas vezes, o carater de uma educacdo compeasdiditretanto, depois de lutas e
conquistas, esse ensino tem ocupado seu espacantmguodalidade de ensino integrante da

educacéao basica.
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A discussao que desenvolvemos no estudo situatise e@mntrabalhos que partem da ideia de
gue essa escolarizacdo é presente, tanto na &gisleomo no cotidiano das escolas e que
sdo desenvolvidas praticas que visam oferecer udweaedo de qualidade, como é
preconizado pelo documento Por uma Proposta Claripara o 2° Segmento de EJA:
A Proposta Curricular para o 2° segmento da EJAepado principio de que a
construcdo de uma educacéo basica para jovendtesadwltada para a cidadania,
ndo se resolve apenas garantindo a oferta de vagas,sim, oferecendo-se ensino
de qualidade, ministrado por professores capazescdeporar ao seu trabalho os
avancos das pesquisas nas diferentes areas decicoeh® e de estar atentos as
dindmicas sociais e a suas implicacdes no ambimlas Além disso, € necessario

definir claramente o papel da Educacdo de Jové&dutos na sociedade brasileira
e de que modo os objetivos propostos para o EnsSumaamental podem ser

atingidos por esses alunos (PIRES, et al., [s.d0)

Nessa perspectiva, a busca por uma educacdo ddagieaksta sendo almejada por grupos
gue defendem essa modalidade de ensino, estud@spssquisadores da area. Como
educadores matematicos, também nos empenhamos ena e possibilidades que
contribuam para que o0 ensino que se desenvolveJAa $eja significativo, enfrente os
desafios da evasédo e do fracasso escolar e traduman sucesso, entendo-o como
permanéncia e aprovacdo com uma aprendizagemisagivid, sobretudo em matematica,
uma disciplina que vem se constituindo um desaéica peducadores e educandos nessa
modalidade de ensino.

Os alunos e professores, ao mesmo tempo em quedapreconteldos especificos e
aprendem a ensinar, devem refletir sobre a prégcalo como suporte desta reflexdo seus
conhecimentos prévios, 0s novos conhecimentos sjéie eonstruindo e suas experiéncias de
vida pessoal.

Nesse sentido, 0 processo educativo jamais pode gsdeterminado ou pré-estabelecido.
Desse modo, compreendemos que ndo ha receitasem seguidas para se alcancar a
efetividade da aprendizagem. Acreditamos que o emntento de diversas situacdes de
ensino, a partir da realizacado de pesquisas, pangEc@r a compreensao acerca da tessitura
de fios de saberes e fazeres do cotidiano escotam vistas a formacdo de sujeitos
efetivamente criticos e construtores de seus canbatos.
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Na busca por autores que subsidiassem as discusdiiesa presenca de atividades ludicas
no ensino da matematica, propiciando que refletiesesobre as potencialidades desses usos
na modalidade EJA, encontramos em Vygostsky (1898)izinga (1992) proposices que
nos permitiram desenvolver os apontamentos e asibdakades de se utilizar jogos,
atividades dinamicas e ludicas, no ensino da maiesméda EJA.

Vygotsky (1992) ao afirmar que a formacdo dos coee® resultado de uma complexa
atividade em que todas as funcdes intelectuaisafuedtais participam, pensamos que com
relagdo a construcdo dos conceitos matematicosimAgpelo fato desse processo ndo ser
reduzido & associacdo, a tendéncia, a imagéticder@ncia ou as tendéncias determinantes,
encontramos nas proposi¢des do autor, a constatkc@oie todos sdo indispensaveis, mas
nao sao suficientes se ndo se empregar o signopalaara, como meios pelos quais séo
dirigidos as operagbes mentais. Ao controlarmosuocsirso e o canalizarmos para a solugéo
do problema com que nos defrontamos, produzimasmpieensao de conceitos matematicos.
Como possibilidade para a formacédo dos conceitofem@icos na perspectiva de uma
aprendizagem significativa, no que discute Huizifif02) fundamentamos nossa discusséo,
buscando enfatizar que, o jogo, especificamentejolem uma atividade voluntaria,
desinteressada, que ocorre em um tempo e espagmogfe é constituido por regras. Ao ser
uma estratégia nas aulas de matematica, os jogodav&@m ser compreendidos e utilizados
apenas como instrumentos recreativos na aprendizafygotencialidade de seu uso reside
no fato de este permitir trabalhar os bloqueios@gialunos possam apresentar em relacao a
alguns conteddos matematicos.

A partir do que propuseram e Groenwald e Timm (2086tendemos que ao dinamizar o
espaco escolar por meio de atividades diferenciagtizando jogos e curiosidades, o
educador pode potencializar a aprendizagem dosieeges de EJA. De acordo com as
autoras, é preciso escolher jogos que estimuleesalucdo de problemas, respeitando as
condicOes e o querer de cada aluno.

Por ser a EJA, uma modalidade de ensino em qustedagtes, em sua maioria, encontram-
se ha algum tempo fora da escola ou enfrentam en&de dificuldades de permanecer na

mesma, entendemos que, quando o educador reale@u gplanejamento contemplando
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atividades ludicas, como os jogos, pode contripaia uma aprendizagem significativa em
matematica.

O estudo apresenta-se como uma reflexdo relevantengolver duas tematicas desafiadoras
no contexto educacional: a EJA e o ensino da maiesmdpontamos, assim, pistas que
podem ser percorridas por educadores que atuamdams campos e reflexbes que

potencializam o fazer docente no contexto das ascol
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